Grille d'élaboration de scénario PRIMTICE

	Cycle

niveau CM2


	Lecture

étudier un extrait d'un texte d'auteur

(compréhension – vocabulaire – conjugaison - grammaire)
	École

commune


	Académie, département
	
	Académie de Reims – département de la Haute-Marne

	Lien vers le scénario pédagogique TICE

	
	(hébergement académique)

	Auteur du scénario
	
	Mr Coster

	Adresse courriel de l'auteur du scénario
	
	

	Droits: 
	Propriété intellectuelle. Description des droits d’auteurs, des restrictions et des conditions d’utilisation
	Extrait du texte de M Pagnol à partir du livre « La gloire de mon père » - extrait vidéo du passage du film pour vérifier la compréhension. 

	Résumé: 
	Résumé de l’activité pédagogique présentée dans ce scénario. Ce résumé pourra être affiché lors d’une recherche dynamique, il doit donc être également explicite.
	Étude de texte proposée aux élèves :

1 préparation collective avec un vidéo projecteur (lire- commentaires et remarques des élèves) 

2 travail individuel des élèves sur leur fiche papier.

3 correction collective au vidéo projecteur et visionnage de l'extrait vidéo.

4 réalisation (hot potatoes) de questionnaires/jeux par les élèves, qui reprennent les principaux points de l'étude. 

	Mots-clés 
	Utilisés par certains outils, les mots-clés permettent lors d’une recherche d’aboutir plus facilement à une ressource précise, ils devront donc être en relation avec le contenu de l’activité pédagogique présentée.
	lecture

compréhension

grammaire 

conjugaison

vocabulaire

	Public visé: 
	Quel est le niveau d'enseignement et le cycle visé ? On peut également préciser le niveau de classe si cela est utile.
	CM2

	Domaines et champs des programmes: 

	On se réfèrera pour cet élément aux programmes de l’enseignement primaire, on pourra descendre dans la précision jusqu’au niveau de la compétence.
	Lecture : compréhension

Vocabulaire : préfixe

Grammaire : nature et fonction (adj / nom / article)

Écrire : rédiger une réponse à une question sur le texte.  

	Domaines de compétences B2i: 

	1.Maîtriser les premières bases de la technologie informatique
2.Adopter une attitude citoyenne face aux informations véhiculées par les outils informatiques
3.Produire, créer, modifier et exploiter un document à l’aide d’un logiciel de traitement de texte
4.Chercher, se documenter au moyen d’un produit multimédia.

5.Communiquer au moyen d’une messagerie électronique
	1

3 (modifier /produire / exploiter)



	Compétences B2i: 
	Il peut être utile de préciser la ou les compétence(s) concernée(s) au sein du ou des domaine(s) cité(s) précédemment en utilisant une numérotation, par exemple : « 2.1 Je m'assure que les résultats et les documents présentés ou produits par l'ordinateur sont vraisemblables ».
	Utilisation du traitement de texte.

Etre capable d'insérer des zones de texte, de mettre en forme.

Utilisation du correcteur d'orthographe.

	Type d’activité: 
	Séance, séquence, projet, activité collective (collaborative ou coopérative, par exemple : Rallye internet, défis...), etc.
	3 séances en classe (collective / individuelle / collective)

	Déroulement: 
	On décrira ici de façon plus ou moins détaillée les différentes phases de l'activité pédagogique selon le principe d’une fiche de préparation ou d’un témoignage d’expérience (objectifs, pré requis, consignes, phases, durées, dispositif(s) pédagogique(s), évaluation, prolongements, rôle de l'enseignant...).
	Séance 1 : préparation collective avec vidéo projecteur.

Séance 2 : travail sur la fiche des élèves (individuellement).

Séance 3 : retour sur activité et correction avec vidéopojecteur sur la fiche texte et validation à partir de l'extrait de film. 

	Lieu: 
	Classe, salle informatique, BCD, classe mobile…
	Classe 

	Matériel et connexion: 
	Type de connexion (bas débit, haut débit, en réseau…)
Matériel utilisé (imprimante, scanneur, vidéo projecteur, tableau blanc interactif...)
	Ordinateur / vidéo projecteur / écran / tableau / imprimante

	Ressources: 


	Quelles sont les ressources utilisées lors de l'activité pédagogique ?
	

	Logiciels utilisés avec les élèves: 

	Logiciels de traitement de texte, d'image, de son, logiciels d'édition de pages internet, etc.
	Traitement de texte / lecteur vidéo 

	Typologie des usages des TICE


	Echanger, communiquer, collaborer, coopérer
Produire, créer, publier
Rechercher, se documenter
Se former, s’auto-former
Animer, organiser, conduire
	Produire / créer / coopérer

	Apports et limites des TIC: 

	Les apports et les limites des TIC que l’activité présentée permet de dégager d’une façon générale.
	Intérêt des élèves sur un travail collectif à l'écran.

Coopération des élèves lors des phases collectives.

Visualisation instantanée des propositions lors des phases de préparation – de correction.

	Productions


	Il est précieux, ainsi que cela a été précisé en introduction, d'accompagner les descriptions évoquées précédemment d'exemples concrets en relation avec l’activité pédagogique (des fiches pour les élèves, des réalisations d’élèves, des vidéos, des ressources en ligne…). Là encore, il est nécessaire d'indiquer les droits associés à ces ressources (propriété intellectuelle, droits d’auteurs , restrictions et conditions d’utilisation...).
	

	Informations techniques: 

	Si des ressources sont pointées par des liens, des informations sur leur format (XML, PDF, HTML…) et leur taille peuvent constituer un critère pour l'utilisateur.


	Fichier texte et questionnaire (.doc / pour impression et vidéopojecteur)

Jeux : 

Retrouver les mots:
Ecrire au présent :
Mots croisés :


